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e Ingénierie Logiciel- Développement

Unreal Engine- Gamification-Innovation
Sociale- Coach de Talent

e Maitre Technologue ISET NABEUL

e Fondatrice NET-INFO & DigiArtLivinglab

e Présidente Association Tunisienne des
Technologies Créatives CREATEC

e Présidente Groupement des Industries

Créatives et Numériques CONECT
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Projets

SERIOUS GAME
UNESCO DAKAR - Héros Africains

METAVERSE

Africa Metaverse Heritage




Nous recrutons

STAGIAIRES PFE OU AUTRES

} Contact:

e samia@3dnetinfo.com

e dall4all.org

e 3dnetinfo.com
e 53269 000 /55 5555 38




